
Sw­Projekt
Gruppe 3

1. Phase: Pflichtenheft
12.03 : 02.04

1.1. Pflichtenheft­Vorlage
1.2. Systemmodell
1.3. Klassendiagramm
1.4. Use Cases
1.5. Oberfläche
1.6. Glossar etc.

2. Phase: Entwurf, Prototyping
02.04 : 30.04

2.1. Entwurfs­Vorlage und ­Struktur
2.2. ERM
2.3. Schichtenarchitektur
2.4. Klassendiagramm
2.5. Kapitel "Überblick"

2.6. Feinentwurf
2.7. Sequenzdiagramme
2.8. Style Guides

2.9. Schnittstellen
XML Jahrgangs­Import/Export
Projektplanungsalgorithmus

2.10. Prototyping
Oberfläche: Corporate Design
SQL, Servlets

2.11. Recherche

zu verwendende Technologien
Nützliche Bibliotheken

Servlets vs. JSPs
pures SQL vs. EJB

Logging

XML Ein­/Ausgabe
3. Phase: Oberfläche
01.05 : 21.05

3.1. Corporate Design für Kunden

3.2. Besonderes Augenmerk

Allgemeines Design und Usability
Startseite nach Login

Gantt­Diagramm
Projektverwaltung und Arbeitspakete

3.3. Dummy­Daten auf Oberfläche darstellen
3.4. Dynamische Ausgabe über Servlets, Servlet­Grundstruktur

3.5. Projektklassen­Grundstruktur, Interfaces und abstrakte Klassen

3.6. DB­Anbindung

Recherche: was nehmen?

SQL­Klasse
auf Persistenz etc. achten

3.7. Logging
3.8. Entwicklungsunterstützende Tools recherchieren / einsetzen

4. Phase: Kernfunktionalität
22.05 : 11.06

4.1. Personalverwaltung

Login

Benutzerdaten
Rollenverteilung

Urlaub

4.2. Projektverwaltung

Jahrgänge und Projekte

Meilensteine
Projektgruppen

Arbeitspakete
Gantt­Diagramm

Probleme und Termine
Team­Stimmung

4.3. weiterhin: Logging, Servlets
4.4. Testfälle

4.5. Online­Hilfe

5. Phase: Feinfunktionalität
12.06 : 25.06

5.1. Anbindung Projektplanungsalgorithmus
5.2. Jahrgangs­Import/Export in XML

5.3. Dokumentation
5.4. Initialisierungsskript

5.5. Testfälle
5.6. Easter Eggs
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