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Legende:
+ ... Vorteil
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... weder noch

.) Prolog:

basiert auf Pradikatenlogik, damit hohe Ausdrucksméchtigkeit
korrekte Ableitungen moéglich (durch SLD-Resolution)
Implementationen der Programmiersprache frei verfigbar

gute Entwicklungsumgebungen und umfangreiche Bibliotheken verfigbar
nur Ruckwartsverkettung (keine Vorwartsverkettung méglich, da

Unifikationsterme nicht bestimmt werden konnen [davon gibt es i.A. unendlich
viele)

statisches Wissen

abgeschlossenes Weltbild (WB)

nur 2 Wahrheitswerte

Frames sind Uber Terme realisierbar, Aufwand dazu aber sehr hoch

Vor- und Ruckwartsverkettung moglich

Realisierung einer Art OOP mit Frames und Vererbung

WB dyn. erweiterbar, "Aktionen veréndern das Weltbild"

4-wertige Logik -> somit unsicheres Wissen méglich, das durch Interaktion vom

Benutzer abgefragt wird

+

umfangreiche eingangliche Darstellung und Editoren
durch nichtmonotones SchlielRen ist das Ableiten neuen Wissens nicht korrekt
basiert auf Aussagenlogik, pradikatenlogische Ausdriicke somit nur bedingt

realisierbar

kommerzielles Produkt, das richtig Geld kostet



